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Juz wczesniej méwiliSmy o zaletach robienia gry na podstawie filmu i o utatwieniach, jakie to
podejscie zapewnia podczas tworzenia $wiata i postaci. Dzieki niemu ludzie majg szanse nie
tylko doswiadczy¢ pewnych wydarzen z filmu, ale péjs¢ o krok dalej i cieszy¢ sie nimi, spojrzec
na film z zupetnie innej perspektywy. Kluczem do osiggniecia tego celu jest wtasciwe
stworzenie postaci, zarowno tych grywalnych, jak i tych sterowanych przez komputer.

Tak oto przechodzimy do kolejnego rozdziatu naszego dziennika — stwory z Narnii. To temat
bardzo interesujacy, ktory takze udowadnia ogromng dbato$¢ o szczegdty tworcow tej gry.

W grze wystepujg wszystkie stwory i bohaterowie obecni w filmie, co $wietnie oddaje ogromne
bogactwo Narnii i umozliwia graczowi zmierzenie sie z najrézniejszymi mieszkancami tej
mroznej krainy. Te réznobarwne postacie, bez wzgledu na to, czy stoja po stronie Biatej
Czarownicy czy Aslana, sg krwig zycia tej gry, tak jak gtdwni bohaterowie sg jej sercem. Kazdy
pojawiajacy sie w niej stwor jest wierng kopig swojego filmowego odpowiednika, sporzadzong z
doktadnoscig co do kazdego kta i paznokcia. Oznacza to tez, ze zte stwory bedg prawie réwnie
okrutne jak ich lodowa pani, Biata Czarownica, a dobre stwory - réwnie szlachetne i odwazne
jak Aslan. W pewnym aspekcie gra wykracza jednak poza ramy filmu, gdyz kazdy ze stwordéw
otrzymuje w niej swoje wtasne, indywidualne cechy.

Przyjrzymy sie teraz z osobna kilku ,ztym” i ,dobrym” stworom, a nastepnie ogolnie powiemy
kilka stdbw na temat tego, jak mogg one ufatwiac¢ lub utrudniac¢ graczowi zadanie.

Stugi czarownicy
Wszystkie zte stwory muszg by¢ nazywane stugami. Istoty zmuszone do stuzalczosci zwykle
reprezentujg najgorsze cechy ludzkiego charakteru i nasze zte stwory nie sq tu wyjatkiem.

WILKI sg najbardziej zwyczajne (i stojg najnizej w hierarchii) wsréd wszystkich stworéw i
pracuja jako straznicy oraz szpiedzy Biatej Czarownicy. Depczg po pietach naszym dzieciom
Pevensie tak umiejetnie, ze moga tym zaskoczy¢ nie jednego nieostroznego wedrowca. Wilki
nie stanowig w grze najwiekszego wyzwania, chyba ze pochodzg z gatunku szarych wilkéw - to
juz znacznie silniejszy przeciwnik, ktérego pokonac jest w stanie tylko Piotr.

GOBLINY skradajg sie i petzajq po catej Narnii z przebiegtoscia, jakiej mozna sie spodziewac
tylko po reprezentantach tego gatunku. Ich chude ciata zaopatrzone sa w ostre jak brzytwa
zeby i waskie jak szparki oczy. Uzbrojone sg w dtugg bron drzewcowa, ktérg atakujg z
dystansu. W walce jeden na jednego Gobliny dos¢ ftatwo pokonaé, ale ich prawdziwa sita lezy w
umiejetnosci zaskoczenia wroga swoimi zrecznymi ruchami. Wspinaczka i ptywanie dajg im
unikalne mozliwosci podczas przeprowadzania nieoczekiwanych atakow.

Silne i ociezate OGRY uzbrojone sg w ogromne drewniane maczugi i gorujg nad dzie¢mi
budzac w nich strach. Ich ogromna sita robi szczegélne wrazenie, gdy podnoszg ktorys z
wielkich gtazéw. Nie radzimy by¢ wtedy w poblizu i czeka¢ biernie, az rzucg nim w twoim
kierunku, w czym najwyrazniej nie przeszkadza im ich legendarna gtupota. Zeby pokona¢ ogra,
trzeba bedzie dziata¢ zespotowo - jest to jedna z tych opcji, ktéra pojawia sie z czasem w
trakcie gry.

Jesli méwimy juz o gtazach zrzucanych z ogromnych wysokosci, spotkamy w Narnii jeszcze
jednego stwora, ktory stosuje podobne metody w walce z dzie¢mi. Tym razem jest to HARPIA
i jej przerazajace szpony, ktore dzierzg Smiercionosne kamienie. Te podstepne skrzydlate
stwory atakuja z powietrza, gdyz na ziemi sq raczej bezbronne.

Dzieci muszg tez uwazac (przykro nam bardzo) na CYKLOPY. Znacznie straszniejsze nawet
niz OGRY, CYKLOPY przyodziane s w mocng metalowg zbroje i trzymajg w reku budzacy groze
topdr. Zadne ciosy dzieci Pevensie nie sg w stanie przebi¢ sie przez ich twarda skére. Jedyng
bronig w walce z CYKLOPEM jest wspétpraca i spryt.



Cho¢ CYKLOPY czesto prowadzg armie Biatej Czarownicy do walki, to nie one, ale ostawione
MINOTAURY stanowig w niej najwieksze zagrozenie. MINOTAUR, w potowie byk i w potowie
czlowiek, jest najniebezpieczniejszym wojownikiem w armii Biatej Czarownicy.

Wielkosci, ogromnej liczebnosci i okrucienstwu, z jakim atakujg MINOTAURY, w pefni
odpowiada ich przerazajaca bron. Do dyspozycji majg nie tylko cepy i miecze, ale takze ostre
(bardzo ostre) zakrzywione rogi na gtowie. W walce najpierw w przerazajacy sposéb
wymachujg swoim mieczem, a nastepnie rzucajg sie na przdd, by nadzia¢ przeciwnika na
swoje rogi. Zeby pokonaé tego wroga, trzeba przebic sie nie tylko przez jego przerazajacy
atak, ale takze przez grubg zbroje, ktérg ma na sobie.

I, tak, to wlasnie dzieci Pevensie muszg je pokonac.

Jednak nie wszystko jeszcze stracone, gdyz wielki i dobry Aslan ma przyjaciot, na ktorych
moze liczy¢ nawet podczas bitwy. Nie mogliSmy zapomnie¢ o wprowadzeniu do gry nieugietych
PANSTWA BOBROW, i mimo ze nikt nie kwapi sie do rekrutowania ich do swojej armii, ich
pomoc okazuje sie nieoceniona zaréwno w ucieczce przed wilkami Biatej Czarownicy, jak i w
znalezieniu samego Aslana. Panstwo Bobrowie posiadajg zadziwiajgcg wiedze na temat
wszelkiego rodzaju kryjowek i nor rozsianych po catej Narnii — jest to catkiem przydatne, gdy
chcesz uciec wrogowi lub prébujesz znalez¢ ukryty skarb.

Przebiegty PAN LIS jest czesto brany za stuge Biatej Czarownicy. W rzeczywistosci (c6z, w
naszej rzeczywistosci) jest on jednym z tych stworzen, ktére pozostaty wierne Aslanowi i
oparty sie JEJ mroznym rzadom. Jak wszystkie lisy w Narnii, pan Lis jest nie tylko sprytny i
inteligentny, ale posiada niezwykty dar obracania nawet najgorszych sytuacji na swojg korzysc.

Bogata mitologia grecka to zrodto pochodzenia wielu stworzen w Narnii i FAUN nie jest tu
wyjatkiem. Podczas gdy pan Tumnus pozostaje najstynniejszym z faundw, to takze catej rasie
udato sie pozostac¢ wierng sprawie dobra. Fauny potrafig wykorzystywa¢ swojg mitos¢ do
muzyki do wyczarowywania przepieknych, magicznych melodii.

Z FAUNEM S$cisle spokrewniony jest SATYR, ktory jeszcze bardziej przypomina kozta, niz jego
kuzyn. W efekcie SATYRY sq bardziej przysadziste i silniejsze i stanowig bardzo odwazng i
mezng czes$¢ armii Aslana.

Obecnos¢ budzacych podziw CENTAUROW ogromnie wzbogaca armie Aslana. P6t cztowiek, pot
konrl, CENTAUR jest niezastgpiony w bitwie. Samce walczg z przeciwnikiem przy pomocy
ostrych mieczy i kopyt, natomiast samice tego gatunku wykazujg szczegdlne umiejetnosci jako
tucznicy, bronigc Narnie i jej lud przed kazdym, kto oSmiela sie podnies¢ na nich reke.

Oczywiscie, nawet caty szereg wspaniatych, szlachetnych i przerazajgacych stworéw nie bytby
nic wart, gdyby nie idealne dopasowanie do ich filmowych odpowiednikdéw. O wiele wiecej
pracy wymagato jednak opracowanie stwordéw ze specjalnymi zdolnosciami, ktore
wykorzystywane byty potem w ogdélnym toku gry. Na przykfad, pan Bébr pomoze dzieciom
przedrze¢ sie przez drewniang przeszkode poprzez wygryzienie w niej dziury - czy to nie
Swietny sposdb na pokazanie tak wspaniatych zebdw? Inne stwory réwniez wykorzystujg w
grze swoje specjalne zdolnosci. Minotaury i Minobary schylajg gtowe podczas ataku, aby uzy¢
swoich $miercionosnych rogéw, Gobliny dobrze wiedza jak czai¢ sie w ciemnosci i urzadzac
zasadzki na gracza, a karty, coz... karty sg wysmienitymi tfucznikami, ktérzy mogg by¢ bardzo
niebezpieczni z kazdej odlegtosci.

To wszystko poteguje realizm gry i pozwala na tatwiejsze pograzenie sie w Swiecie Narnii juz
od pierwszej chwili, kiedy to rdéwnowaga miedzy sitami dobra i zta wydaje sie by¢
zdecydowanie zachwiana na korzy$c¢ zta i wszyscy, ktdrzy pozostali wierni Aslanowi, albo zyjg
w ciggtym strachu albo goszczg w zamku Biatej Czarownicy... jako posagi. Kierowanie dzie¢mi
Pevensie w tej trudnej i petnej przygdd podrozy staje sie opowiescig emocjonalng, gdyz z
biegiem czasu ta rGwnowaga sie zmienia. Przez caty czas, zaczynajac od szalonej ucieczki
przed poscigiem, poprzez odkrywanie najciemniejszych lochow, az po koncowg konfrontacje
miedzy Aslanem a Biatg Czarownicg, gracz musi umie¢ wykorzystac¢ kazdy aspekt zdolnosci



swoich bohateréw oraz zna¢ kazdy aspekt zdolnosci ich wroga, zanim bedzie mdgt liczy¢ na
ostateczne zwyciestwo.



